Asignatura: Informática Médica I
Tema I. Manipulación de la información


Conferencia 1:

Título: Introducción a la computación.

Sumario

-Microcomputadoras, partes que la integran periféricos y soporte de información Memoria RAM y ROM.
-Concepto de hardware y software. El sistema operativo. S.O Windows, características. Ambientación con el sistema operativo Windows. Funciones y manejos del Mouse. Uso de iconos y ventanas. Botón de inicio y uso de menús. Diferentes barras de trabajo  del Windows y su uso. Concepto de archivo, carpeta y camino.         
Objetivos;
      -Identificar las partes que integran una computadora.

-Definir los conceptos de hardware y software básico y de aplicación.

-Reconocer los elementos que se encuentran en el escritorio.

-Encender y apagar la microcomputadora.
-Encender y apagar a computadora 

-Realizar operaciones con ventanas.

      -Diferenciar los conceptos de archivos, carpetas y caminos. 

Introducción; 

1-Presentación del profesor y de la asignatura

2-Explicar como esta distribuida la asignatura en dos frecuencias con un total de 60h/c con tres temas mencionar el nombre de los temas y dar el total de h/c de cada tema 

3-Explicar las forma de evaluación de la asignatura.

 Desarrollo 

1) Partes que conforman una microcomputadora:

· Unidad de Procesamiento Central (UPC)

· Display (monitor)

· Teclado

· Mouse

En la Unidad de Procesamiento Central se tiene:

· Microprocesador

· Memoria interna (RAM)

· Torres de discos: disco duro o rígido, disco compacto, disquete 3 1/2 pulgadas (memorias externas)

Otros periféricos de la microcomputadora:

· Impresora

· Modem

· Scanner 

· Lector de CD-ROM o DVD

· Ploteador

· Cámara fotográfica digital

· Cámara de video

· Bocinas de audio.

· Proyector
Entorno de Windows.

Pasos para el encendido de una microcomputadora:

· Conectarla a una fuente de corriente.

· Encender la unidad de procesamiento central.

· Encender el display o monitor

· Especificar al inicio de sesión, el nombre de usuario y su contraseña, haciendo clic posteriormente en el botón Aceptar.

Elementos del entorno del Sistema Operativo Windows:

· Escritorio (Desktop)

· Barra de tareas

· Botón de inicio

· Iconos

· Ventanas

2) Existen unidades que designan tamaño de memoria o capacidad de almacenamiento:

· Bit: Es la unidad mínima de almacenamiento, en un bit se almacena un dígito binario (0 ó 1)
· Byte: Está formado por 8 bits y en el se almacena el código numérico  (ASCII) de un carácter (letra, dígito o carácter)

· Kilobyte (Kb): Contiene 1024 byte. 

· Megabyte (Mb): Contiene 1024 Kb  (1 048 576 bytes)
· Gigabyte (Gb): Contiene 1024 Mb   (1 073 741 824 bytes)

3) Hardware: Todo  dispositivo electrónico que  forma parte de la computadora.

 Software: Todas aquellas órdenes, escritas en algún  lenguaje de programación, que se ejecutan en la computadora (programas).

4) El software puede ser básico o de aplicación.  Al software básico se le llama también Sistema Operativo.  Un sistema operativo es un conjunto de programas que se encarga de realizar las operaciones básicas y elementales de una microcomputadora.   Ejemplo de sistemas operativos:  MS-DOS,  Windows (95, 98, 2000, NT, XP), Unix, Linux

Un software de aplicación es cualquier programa que realiza una serie de operaciones encaminadas a resolver una tarea concreta por Ej: Editor de imágenes, un procesador de textos, un juego etc. El sistema operativo sirve de interfase o intermediario entre el hardware y un programa de aplicación.  Para que un programa de aplicación se pueda ejecutar en una microcomputadora, debe estar ejecutándose en la misma un sistema operativo.
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5) Algunas características del Sistema Operativo Windows:

· Trabaja en un ambiente gráfico.

· Trabajo en multitarea (varias aplicaciones se ejecutan a la vez).

· Proporciona un formato consistente para todas sus aplicaciones. (ventanas con botones de minimizar, maximizar y cerrar).

· Incorpora los nombres largos de ficheros o archivos.

· Utiliza una zona de memoria denominada Papelera de Reciclaje.

· Facilita la transferencia de información  de una aplicación a otra.
En el escritorio se encuentra el resto de los elementos: 

La barra de tareas aparece generalmente en la parte inferior del escritorio y en ella se encuentra el botón de inicio, así como otros botones correspondientes a las ventanas abiertas.  También  muestra la hora del sistema.

El botón de inicio:  Permite acceder al menú inicial, el cual contiene una serie de opciones y submenús mediante los cuales se pueden ejecutar los software  de aplicación, así como abrir documentos y configurar los dispositivos del sistema.

Los iconos: son símbolos que representan vías de acceso directo o rápida a los diferentes recursos (aplicaciones, carpetas, torres de discos, etc).  Entre estos iconos encontramos el nombrado Mi PC mediante el cual se puede acceder a la información almacenada en el equipo.  También tenemos el de Entorno de Red para acceder a los recursos compartidos por otras máquinas y  el de la Papelera de Reciclaje donde se pueden encontrar los archivos que hayan sido eliminados o borrados. 

 Ventana.

Es un marco rectangular donde se muestra el contenido de un archivo o la información asociada a una aplicación que se encuentre ejecutándose.

Uso del Ratón

El ratón consta de dos botines, el principal y secundario. Las cuatro operaciones que se pueden realizar con el ratón son:

1. Apuntar

2. Clic (botón primario y secundario)

3. Doble Clic (solo con el botón principal)

4. Arrastrar (botón primario y secundario)

Ejemplos de cada operación. 

-Apuntar al reloj de la barra de tareas, 

-Clic (botón primario) en un icono del escritorio para seleccionarlo,

-Doble clic en Mi PC para abrirla,

-Arrastrar (botón primario) un icono del escritorio para cambiarlo de lugar.

Cuando se da el clic o se arrastra con el botón secundario se visualiza un menú contextual. Este menú es propio del objeto donde se realizó la operación y en él aparecen las propiedades de este objeto y las acciones que sobre él se pueden realizar. 

Trabajo con Ventanas

Para mostrar el trabajo o las operaciones que podemos realizar con una ventana, sugerimos abrir la ventana correspondiente al icono Mi PC.

Entre las operaciones que podemos realizar con una ventana se encuentran:

· Moverla.

· Redimensionarla.

· Cerrarla

Mover una ventana:   Es cambiarla de posición.  Con un clic mantenido en la barra de título, se arrastra la ventana hasta el lugar deseado.

Redimensionarla: Consiste en cambiarle el tamaño.  Se puede hacer de diferentes maneras:

· A través de los bordes (superior, inferior, derecho o izquierdo)

· A través de las esquinas (corner).

· Minimizando la ventana.

· Maximizando la ventana.

Minimizar la ventana: Es reducir la ventana a un botón el cual se mostrará en la barra de tareas, no significa interrumpir la aplicación que se ejecuta en ella o cerrar el fichero que se muestra en la misma. Se hace a través del botón de minimizar que aparece en la barra de título (signo -)

Maximizar la ventana: Es aumentar el tamaño de la ventana de manera tal que cubra o abarque todo el escritorio.  Esta operación se realiza  haciendo clic en el botón maximizar / restaurar que aparece al lado derecho del botón de minimizar.

Cerrar la ventana: Esta operación hace que la ventana desaparezca completamente, sí interrumpe o finaliza la aplicación que se ejecuta en ella,  así como cierra el fichero que se muestra en la misma.

Concepto de Cuadro de diálogo: Es una ventana especial que permiten al usuario intercambiar información con el programa a través de los controles. Los controles son componentes gráficos entre los cuales están: caja de texto, lista, lista desplegable, caja de chequeo, botones de radio, cuadro combinado, botones de incremento, botón de acción y fichas. 

Para realizar el apagado de la microcomputadora:

· Cerrar todas las ventanas.

· Retirar disquetes o discos compactos.

· Hacer clic en el botón de inicio.

· Seleccionar la opción Apagar.

· En la lista desplegable  ¿Qué desea hacer con el equipo? Seleccionamos Apagar.

· Si fuese necesario apagamos el display  y posteriormente la unidad de procesamiento central.
· Desconectarla de la fuente de corriente.
Conclusiones 
Hacer una generalización de los métodos a utilizar en la solución de problemas.

Bibliografía: Capítulo 2. Libro de Texto Informática Médica.  p. 21-29

Estudio Independiente:

1) Ejercitar:

2-Encendido y apagado de la microcomputadora.

3-Operaciones con una ventana.

4) ¿Qué relación existe entre carpetas y archivos? 

    ¿Cúal es la diferencia entre ellas

H A R D W A R E





   SISTEMA OPERATIVO





 LENGUAJES DE 


PROGRAMACION





 APLICACIONES





Software básico





Software de aplicación








