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https://es.wikipedia.org/wiki/Raymond_Kurzweil 

«El arte de desarrollar 
máquinas con capacidad
para realizar funciones que 
cuando son realizadas por 
personas requieren de 
inteligencia».

R. Kurzweil, 1990 

Actuar humanamente

https://es.wikipedia.org/wiki/Raymond_Kurzweil


• De acuerdo a esta definición, la 
inteligencia artificial no 
necesariamente tiene un 
componente de aprendizaje

• En particular cuando existe un 
componente de aprendizaje 
pensaremos en Machine Learning. 

Artificial 
Intelligence

Machine 
Learning

Deep Learning
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Se dice que un programa de computadora 
aprende de una experiencia E con respecto a 
cierta clase de tareas T y medida de 
performance P; si la performance en las 
tareas en T, medidas por P, mejora con la 
experiencia E.

–Tom Mitchel
Mitchell, T. M. (1997). Machine learning (Vol. 

1, No. 9). New York: McGraw-hill.

Definición de Machine Learning



https://www.sciencemag.org/sites/default/files/styles/inline__699w__no_aspect/pu
blic/ma_0504_NID_alchemy_WEB.jpg?itok=YufMqkHl

● No debemos olvidar que los modelos de 
machine learning son construidos al 
optimizar un objetivo (usualmente 
minimizar una función de pérdida)

● Existen múltiples formas en las que un 
objetivo puede satisfacerse

● Podemos medir empíricamente la 
generalización a un conjunto de evaluación. 
Incluso si sale bien, no significa que se 
estén entendiendo conceptos de alto nivel.

Aprendizaje – Optimización numérica
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