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Lineas de desarrollo
\

Virtualizacion de los procesos formativos
formales (Cursos en el Aula Virtual)

Educacion Abierta

e Recursos Educativos Abiertos
e Practicas Educativas Abiertas

Gestion de informacion y conocimiento




Aula Virtual: modalidades

mVirtuales
= Cortos
= Largos tPregrado
mSemipresenciales (b-learning)
mPosgrado

fApoyo virtual a la docencia
presencial

mAbiertos
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u VS ‘ UNIVERSIDAD
VIRTUAL DE SALUD

Realidades



Baja interactividad, comunicacion, tutoriay
evaluacion

w5 e TEXTC

CANEADOS
/5;, ABURRIPA

¢.Adistancia? Si, sera
porque estan
lejos...Esas guias que
envian a mi nieto son
las mismitas que me
dieron a mi cuando era
estudiante y veia a los
profesores diariamente.




v’ Resistencia a las tecnologias

v’ Insuficientes habilidades de los
orofesores para la integracion
de la TIC a la docencia




Equipamiento y conectividad




-

Resultado de las
clases virtuales

Intentar hacer en lo
virtual lo mismo gue en
|0 presencial




u VS ‘ UNIVERSIDAD
VIRTUAL DE SALUD

Retos



Reto: fortalecer la red de catedras de UVS

© Ordenar la catedra de UVS, sus funcionesy
procesos

© Mayor apoyo institucional
© Voluntad de los directivos
© Liderazgo de la catedra de UVS



Reto: Interactividad, comunicacion,
colaboracion y tutoria

v'Diversificacion de las actividades
v"Comunicacion (estudiante-profesor, estudiante-estudiante)

v'Disefio de situaciones de aprendizaje que fomenten el
aprendizaje autonomo, independiente, activo y colaborativo

v'Seguimiento y evaluacién

Reto del tutor: acompaiamiento
permanente al estudiante



iCoOmo incrementar las actividades virtuales?

 Envio de tareas, calificacion y retroalimentacion
 Cuestionarios autoevaluables y encuestas

# Discusion en foros y chat

)

—

Lecciones (contenidos y autoevaluacion)

# Actividades colaborativas y de construccion
conjunta: glosario, wiki, taller, base de datos



Reto: produccion de contenidos

cursos completos, médulos
de contenido, objetos de
aprendizaje, colecciones y

Re CUrsos Ed U CatIVOS CONTENIDOS DE APRENDIZAIE "%
Abiertos (REA) b,

&&ﬁ%ﬁ
Materiales digitales ofrecidos gratis y ﬁzj é}&ﬁx RECURSOS DE IMPLEMENTACION
abiertamente a profesores, estudiantes B, 4 Dy BRaAbES
. , J N LS software para el desarrollo, uso,

V' aprendlces autonomos para ser reutilizacidn y suministro de contenidos
usados y reutilizados en la ensefianza, HERRAMIENTAS de aprendizaje
el aprendizaje y la investigacion (oecp, o |
2007) licencias de propiedad

: intelectual, diseio del

principios de "mejores
practicas" y localizacion de
contenido.



Recursos Educativos Abiertos ——

Educativos

Abiertos
~ N ___

Los usuarios pueden

= Usar: en la ensefanza o autoaprendizaje

= Reutilizar: adaptar, traducir y mejorar el REA (original o versiones) en
contextos educativos diferentes

= Remezclar: combinar con otros REA para producir nuevos materiales

= Redistribuir: compartir nuevas versiones con otros o hacer copias vy
compartir el original

L
45

2 v'Uso de licencias abiertas
7 v'Formatos que facilite el uso y la ediciéon
v'Interoperables para reutilizar en
distintas plataformas



Estrategia de capacitacion de profesores

Talleres/cursos

Reto: Curso EVEA Tutores Diplomado
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No te estreses con esas

pasado.

Va y un dia se da el
milagro y aprenderemos
de verdad a distancia
con cursos hechos para
una plataforma
educativa telematica.

Reto: satisfacer las
demandas de los
estudiantes

Tener en cuenta los tres escenarios de conectividad

e Conectividad total

* Conectividad parcial o limitada
* Sin conectividad

guias hechas en el siglo |




Crear entornos virtuales
innovadores:

— informacion
+ comunicacion
+ actividades

Estudiante + Tutor
(Protagonista) " (facilitador) Aprendizaje
Entorno de MOODLE activo

Distribucidn-de-decumentes — Escenario educativo (nuevas condiciones para el aprendizaje)



